Matthieu MAUDET

Tél : 06 74 05 83 00 / E-mail : contact@matthieumaudet.com
92400 COURBEVOIE.

Formation

· Baccalauréat Scientifique.

· Diplômé de l'Institut Supérieur des Techniques du Son de Paris / Promotion 2005
Pratique musicale.

· Formation de solfège de 7ans (Brevet).

· Pratique du piano depuis 15ans.

· Pratique de la guitare et des percussions pendant 5ans.

Expérience son.

· Enregistrements et mixages studio : Rock (Draftdown), Métal (My Severed Pieces), Jazz (Quartet), Trip hop (Libelon), musique tzigane (Emigrante), enregistrements voix pour publicités et jeux vidéos. Mixage des 2 premiers EP de Kokoon.
· Sonorisation/enregistrement de lives : Chorale de Gospel, premier assistant son Festival de Loire, assistant son et lumière du festival musiques actuelles d'Orléans sur 2 éditions (3 jours, 35 groupes à sonoriser). Ingé son sur les concerts de Kokoon, Little John, Roahl, Libelon, CinksX.

· Sound design : design sonore du « Grand récit de l’univers », exposition à la cité des sciences de la Villette,  Sound designer sur les jeux Nostradamus, Dracula 3 (nominé meilleure bande son au festival du jeu vidéo édition 2008) Retour sur l’île Mystérieuse 2, Mixage et design sonore d'un trailer pour le nouveau packaging des parfums Angel.

· Doublage Jeux Vidéo : enregistrement, découpage et post traitement des voix françaises et anglaises pour les jeux Nostradamus, Dracula 3, Nikopol, Mozart, Still life 2, Retour sur l’île mystérieuse 2, So Blonde Wii.

· E-Learning : Enregistrement, découpage et post traitement de voix pour des formations E-learning pour Air France, l’AFNOR, Leroy Merlin, Ferrero.
Expérience musicale.

· Réalisation de la bande originale du court métrage « L'apprenti ».

· Réalisation musicale pour l'évènement célébrant l'arrivée du trimaran de Francis Joyon après son tour du monde en solitaire.

· Réalisation de musiques de différents styles (pop, rock, corporate, ballade, électro) pour films institutionnels.

· Membre du groupe électro-rock Libelon.

· Membre et auteur/compositeur du groupe de big beat Babel Factory.

· Membre et auteur/compositeur du groupe Elizéo.

· Pianiste de la comédie musicale « Liberté, Egalité, Marchandises » de D.Louvet.

Emploi
· Technicien Intermittent du spectacle depuis juin 2007 pour différents studios de post prod.
Stages

Fevrier 2006 – Janvier 2007

Assistant son en agence de pub – Au revoir Charlie/Levallois
Juin 2005


Assistant son studio – Alphomega/Malakoff
Sound design et musique pour Nintendo DS.

· Transcription aux formats Mod et Sdat de musiques pour les jeux DS Duck the Dredg et So Blonde.
· Maîtise des trackers pour composer des fichiers Mod.

· Maîtrise des outils développement Nitro (Nitro Composer, Nitro Sound Maker) pour la création/intégration de musiques et effets sonores au format propriétaire DS.
Compétences en logiciel MAO et Sound design.

· Très bonne maîtrise de Protools.

· Très bonne maîtrise de Fruityloops.

· Très bonne maîtrise de la suite Sony : Vegas, Sound Forge, Acid ..

· Bonne maîtrise de Cubase.

· Notions de Logic Pro.

· Notions de Digital Performer.

· Bonne maîtrise de plug-ins de synthèse sonore : Claw, Absynth, Atmosphere..., ainsi que synthèse sonore en général.

Matériel personnel.

· Mini studio portable : Ordinateur Portable VAIO Core 2 Duo, 2go RAM avec logiciels d’enregistrement et de traitement sonore, banque de sons (plus de 150k bruitages) et casque fermé.

· Ordinateur PC Q9550, 3go RAM.

· Station Protools avec interface M Box et M-Audio Fast Track Pro.
· Guitare Electroacoustique Takamine et guitare électrique type Strat.

· Clavier Yamaha DGX 620 et E-MU X-Board.

